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I. КОМПЛЕКС ОСНОВНЫХ ХАРАКТЕРИСТИК ПРОГРАММЫ 

1.1. Пояснительная записка 

Направленность, новизна, актуальность, педагогическая 
целесообразность, форма обучения, возраст и сроки реализации дополнительной 
общеразвивающей программы. 

Дополнительная общеразвивающая программа МАОУ СОШ № 29 г. Липецка 
«Мультстудия «Мульти-Пульти» отнесена к программам художественной 
направленности. 

Возраст обучающихся –5-7 лет. 
Форма обучения – очная. 

Место реализации – детское объединение дополнительного образования – 
«Мультстудия «Мульти-Пульти» МАОУ СОШ № 29 г. Липецка. 

Сроки реализации Программы – 2 года. 

Программа разработана на основе следующих нормативно – правовых 
документов: 

- Федеральный Закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской 
Федерации» (далее № 273-ФЗ); 
- Распоряжение Правительства РФ от 29.05.2015 № 996-р «Об утверждении Стратегии 
развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года»; 
-  приказ Минпросвещения РФ от 27.07.2022 № 629 «Об утверждении Порядка 
организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным 
общеобразовательным программам»; 
- Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 N28 
"Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-
эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и 
оздоровления детей и молодежи»; 
- Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28.01.2021 N 2 
«Об утверждении санитарных правил и норм СанПиН 1.2.3685-21 "Гигиенические 
нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для 
человека факторов среды обитания»; 
- Устав МАОУ СОШ № 29 г. Липецка; 
- Лицензия МАОУ СОШ № 29 г. Липецка на образовательную деятельность. 
 

  Мультипликация представляет собой сложный и многоструктурный процесс, 
построенный на объединении областей нескольких видов искусства. Главная 
педагогическая ценность мультипликации как вида современного искусства 
заключается, прежде всего, в возможности комплексного развивающего обучения 
детей. Кроме того, именно мультипликация помогает максимально сближать 
интересы взрослого и ребенка, отличаясь доступностью и неповторимостью жанра. С 
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ее помощью можно сделать процесс обучения удовольствием для 
дошкольников.  Мультипликация может стать прекрасным развивающим 
средством для раскрепощения мышления, развития творческого потенциала. 

Мультипликация заключает в себе большие возможности для развития 
творческих способностей, сочетая теоретические и практические занятия, 
результатом которых является реальный продукт самостоятельного творческого 
труда детей. В процессе создания мультипликационного фильма у детей развиваются 
сенсомоторные качества, связанные с действиями руки ребенка, обеспечивающие 
быстрое и точное усвоение технических приемов в различных видах деятельности, 
восприятие пропорций, особенностей объемной и плоской формы, характера линий, 
пространственных отношений, цвета, ритма, движения. Творческие способности, 
направленные на создание нового, формируются только на нестандартном материале, 
который делает невозможным работу по существующему шаблону, анимация – 
искусство, разрушающее все стереотипы изображения, движения, создания образов, 
чьи «границы совпадают только с границами воображения». 

Разные виды изобразительного искусства: рисунок, живопись, лепка, дизайн и 
декоративно-прикладное творчество – сосуществуют в мультипликации на равных. А 
сам процесс создания мультфильма включает занятия литературные, музыкальные, 
актерские, режиссерские, операторские, которые помогают создавать 
изобразительные образы и вносят в них новый смысл. 

Кроме того, занимаясь различными видами деятельности, осваивая новые 
материалы и техники, дети нацелены на конкретный результат, представляя, для чего 
они рисуют, лепят, мастерят. И то, и другое является наиболее благоприятными 
условиями для развития творчества. 

Создавая героев мультипликационного фильма и декорации: из пластилина, 
делая аппликации, вырезая силуэты, рисуя красками, фломастерами, мягкими 
материалами, ребята изучают свойства и технические возможности художественных 
материалов. 

 Создание анимационных фильмов в детском саду решает ряд образовательных 
задач, раскрывает творческий потенциал дошкольников, развивает мышление, 
воображение.  Искусство анимации развивает творческую мысль, формирует умение 
оригинальной подачи видения окружающего мира. 

Мультипликация – это групповой творческий процесс. Как и во взрослой 
команде мультипликаторов, дети знакомятся с разными техниками, пробуют разные 
функции: режиссёра, оператора, сценариста, художника-мультипликатора. 

В процессе создания мультфильма происходит распределение функций и ролей 
между участниками в соответствии с теми работами, которые необходимо выполнить, 
а именно: написание текста сценария, выбор музыки, озвучивание. Качественная 
подготовка литературно-художественной части является залогом успешности 
будущей работы, поэтому при планировании данной деятельности выделено 
достаточно времени на разработку предварительного сценария и подготовку 
художественного оформления. Завершается данная работа просмотром и 
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обсуждением готовых результатов, что является необходимым шагом к созданию 
новых работ. 

Программа позволяет осуществлять проектный подход при создании 
анимационных фильмов, а также использовать в работе интеграцию разнообразных 
видов деятельности детей: двигательную, игровую, продуктивную, 
коммуникативную, трудовую, познавательно-исследовательскую, музыкально-
художественную, а также чтение художественной литературы. 

Программа разработана в соответствии с требованиями Федерального 
государственного образовательного стандарта дошкольного образования, с учетом 
возрастных и психологических особенностей детей старшего дошкольного возраста. 

В ходе работы предусматриваются различные формы, как индивидуального 
творчества ребёнка, так и его сотрудничества, и сотворчества со сверстниками и 
взрослыми – педагогами и родителями. 
 
Участники образовательной деятельности: дети, родители (законные представители), 
педагогические работники ДОУ. 
 
1.2. Цель и задачи программы 
  
Цель программы:  
- Формирование у детей потребности в познавательной, творческой и речевой 
активности через участие в создании мультфильмов (важно: мультфильм является не 
целью, а лишь средством развития).  
  
Задачи  
Образовательные:  
− познакомить с историей возникновения и видами мультипликации;  
− познакомить с технологией создания мультипликационного фильма;  
− формировать художественные навыки и умения;  
− поощрять речевую активность детей, обогащать словарный запас.  
Развивающие:  
− развивать творческое мышление и воображение;  
− развивать детское экспериментирование, поощряя действия по преобразованию 
объектов;  
− способствовать проявлению индивидуальных интересов и потребностей; − 
развивать интерес к совместной со сверстниками и взрослыми деятельности.  
Воспитательные:  
− воспитывать чувство коллективизма;  
− поддерживать стремление детей к отражению своих представлений посредством 
анимационной деятельности;  
− воспитывать ценностное отношение к собственному труду, труду сверстников и 
его результатам; − воспитывать умение доводить начатое дело до конца.  
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Основные педагогические принципы обучения: 
 
1.Наглядность: у детей формируются представления в процессе наблюдений, 
рассматривания картин, наглядных пособий и просмотра видеоматериала. 
 2.Научность: в совместной деятельности с детьми используется научная литература, 
периодические издания. 
 3.Последовательность: поэтапное формирование мультипликационных умений 
детей. 4.Содействие и сотрудничество детей и взрослых, признание ребенка 
полноценным участником (субъектом) образовательных отношений.  
5.Поддержка инициативы детей в различных видах деятельности, сотрудничество с 
семьей.  
 
Срок реализации программы 2 года. 
 

1.3.  Календарный учебный график                                                                   
Начало учебного года – 01.11. 2023. 
Окончание учебного года – 31.05.2024 
Продолжительность учебного года - 30 недель. 
Сроки промежуточной аттестации: 20.05.2024-25.05.2024 
Продолжительность занятия:  

Первый год 
обучения  

Дети 5 – 6 лет  Старший 
дошкольный  
возраст  

25 минут  

Второй год 
обучения  

Дети 6 – 7 лет  Подготовительная 
к школе группа  

30 минут  

 

1.4.  Учебный план 

Первый год обучения  

№ п/п  Наименование разделов и тем  Количество 
занятий  

1  «За кулисами мультфильма»  8  
2   «Сказочная история»  8  
3   «Речь. Эмоции»  8  
4  «Рисуем сказку. Перекладная анимация»  8  
5  «Сочиняем мультфильм»  8  
6  «Видеооткрытка»  4  
7  «Предметная анимация»  4  
8  «Пластилиновая анимация»  8  
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9  «Лего анимация»  8 
Всего занятий в год:  56 
  
Второй год обучения  

                                                
№ п/п  Наименование разделов и тем  Количество 

занятий  
1  «Все о мультипликации»   8 
2  «Кукольная анимация»   8  
3   «Песочная анимация»  8  
4  «Плоскостная анимация»  8 
5  «Лего-анимация»  8  
6  «Создание пластилинового мультфильма»  8  
7  «Объёмная анимация»  8 
Всего занятий в год:  56 

 

Форма промежуточной аттестации -  выпуск мультфильмов, созданных 
дошкольниками, запись и демонстрация мультфильмов в детском саду и дома. 

1.5. Планируемые результаты 

В конце первого года обучения дети могут знать и уметь: правила безопасности 
труда и личной гигиены при обработке различных материалов, название и назначение 
инструментов для работы с бумагой и пластилином, способы соединения деталей из 
бумаги и пластилина, особенности материалов техники анимационной деятельности, 
определить порядок действий, планировать этапы своей работы, пользоваться 
инструментами и графическими материалами (карандашами, гуашью, акварелью, 
тушью, кистью, палитрой, белой и цветной бумагой; перьями и палочками), различать 
и передавать в рисунке ближние дальние предметы, передавать движения фигур 
человека и животных, проявлять творчество в создании своей работы, владеть 
простейшими навыками работы с фотоаппаратом, имеет представления о причинно-
следственных связях, знаком с новыми словами, явлениями, ситуациями.  

В конце второго года обучения дети могут знать и уметь: правила безопасного 
поведения и личной гигиены, название и назначение инструментов для работы с 
объемной анимацией, передавать объем и движение через применение техники 
перекладывания, владеть основами изобразительной грамоты, комбинировать 
различные приемы работы для достижения поставленной художественно-творческой 
задачи, добиваться тональной и цветовой градации при передаче объема предметов, 
проявлять художественно-эстетический вкус, фантазию, изобретательность, 
логическое мышление и пространственное воображение, применять различные 
художественные материалы с учетом вида анимационной деятельности, владеть 
простейшими навыками работы с фотоаппаратом и компьютером, способны к 
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волевым усилиям, может следовать социальным нормам поведения и правилам в 
разных видах деятельности, во взаимоотношениях со взрослыми и сверстниками, 
умеют подчиняться разным правилам и социальным нормам, способны 
договариваться, учитывать интересы и чувства других, сопереживать неудачам и 
радоваться успехам других, адекватно проявляет свои чувства, в том числе чувство 
веры в себя, стараясь разрешать конфликты, различать добро и зло, отличить 
фантастическое от реального примерять на себя разные роли 

 

1.6. Содержание программы 

Основное направление деятельности кружка – создание мультфильмов методом 
покадровой съёмки с применением цифровых технологий в различных техниках: 
пластилиновая, рисована анимация (нетрадиционные техники рисования), объёмная 
анимация (техники оригами, лего – конструирование, аппликация). Поскольку 
мультипликация находится на стыке таких видов искусства, как кино, театр, 
изобразительное искусство и музыка, то и программа кружка включает 
разнообразные виды деятельности: рисование, литературное творчество, лепку, 
аппликацию, конструирование и, конечно же, съёмку и монтаж мультфильмов. 
Программный материал реализуется в процессе организации художественной 
деятельности детей (создание героев, декораций), речевых игр, творческой речевой 
деятельности (сочинение сказки и создание по ее мотивам мультфильма, составление 
рассказов из личного опыта), через ознакомление с компьютерной техникой, 
овладение навыками анимационных техник. Кружковая работа с детьми состоит из 
двух частей: 1 часть –теоретическая организована как занятия.  

Формы проведения занятий теоретической части разнообразны и носят 
практико-ориентированный характер: беседы, игровые занятия, мастерские решение 
проблемных ситуаций и т.п. Такие занятия проводятся во второй половине дня, во 
время совместной деятельности детей и взрослого. 2 часть - практическая (создание 
мультфильмов), организовывается в виде проекта, т.к. при подготовке к созданию 
мультфильмов используются различные виды деятельности (музыка, рисование, 
ручной труд, конструирование). Все занятия можно разделить на несколько 
направлений: история мультипликации; профессии кинематографа и 
мультипликации; виды мультипликационных фильмов; современная техника и 
безопасность; создание мультфильмов. 

Программный материал реализуется в процессе организации художественной 
деятельности детей, речевых игр, творческой речевой деятельности (сочинение 
сказки и создание по ее мотивам мультфильма, составление рассказов из личного 
опыта), через ознакомление с компьютерной техникой, овладение навыками 
анимационных техник. 

Каждое занятие подчинено определенным принципам: 
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- тематический принцип: реальные события, происходящие в окружающем и 
вызывающие интерес детей, календарные праздники, сезонные явления в природе. 
Все эти факторы отражаются и при планировании образовательного процесса, что 
позволяет включить работу «Мультстудии» в целостный образовательный процесс и 
решать задачи развития детей комплексно; 

- принцип от простого к сложному: от видоизменения сказок до придумывания 
собственных историй, от лепки простых по форме фигур до фигур детализированных, 
от съемки коротких (из двух-четырех кадров) мультфильмов до мультфильмов, 
требующих большего количества кадров; 

- формирование познавательных интересов и познавательных действий ребенка 
в различных видах деятельности: создание мультфильма – это не только творческий 
процесс, но и исследовательская деятельность дошкольников (знакомство с историей 
мультипликации, придумывание из чего лучше всего сделать елочки, тележку, как 
заставить трубу паровоза дымить и т.д., освоение анимационной техники 
перекладки). 

Программа предусматривает применение индивидуальных и групповых форм 
работы с детьми. 

Индивидуальная форма работы предполагает дополнительное объяснение 
задания детям, озвучивание ролей. 

В ходе групповой работы детям предоставляется возможность самостоятельно 
построить свою работу на основе принципа взаимозаменяемости, ощутить помощь со 
стороны друг друга, учесть возможности каждого на конкретном этапе деятельности. 
Всё это способствует более быстрому и качественному выполнению задания. 
Групповая работа позволяет выполнить наиболее сложные и масштабные работы с 
наименьшими материальными затратами. Особым приёмом при организации 
групповой формы работы является ориентирование детей на создание «творческих 
пар» или подгрупп с учетом их возраста и опыта работы в рамках Программы. 

Занятия строятся в форме игры, соревнования, путешествия, практической 
деятельности. Для проведения занятия необходимо создавать и постоянно 
поддерживать атмосферу творчества и психологической безопасности, что 
достигается применением следующих методов проведения занятий: 

- Словесный метод - устное изложение, беседа. 
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- Наглядный метод - показ видеоматериала, иллюстраций, наблюдение, работа 
по образцу. 

- Практический метод - овладение практическими умениями рисования, лепки, 
аппликации. 

- Объяснительно-иллюстративный метод (дети воспринимают и усваивают 
готовую информацию) 

- Репродуктивный метод обучения (дети воспроизводят полученные знания и 
освоенные способы деятельности). 

- Частично-поисковый метод (дошкольники участвуют в коллективном поиске 
решения заданной проблемы). 

- Исследовательский метод – овладение детьми приемами самостоятельной 
творческой работы. 
 

2. КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ   

2.1. Условия реализации программы 

Условия набора обучающихся в коллектив: принимаются все желающие. 

Комплектование объединения производится с учетом возрастных особенностей. 

Наполняемость в группах составляет: первый год обучения – от 5 до 10. 
 
Группы формируются с учетом возрастных особенностей, индивидуального подхода, 
возможностей учащихся. 
 
Расписание занятий утверждается в начале учебного года. 
 

2.2. Методическое материалы 

1. Иткин, В.Д. Что делает мультипликационный фильм интересным / В.Д. Иткин // 
Искусство в школе. - 2006. - № 1. -с.52-53. 
2. Зейц, М.В. Пишем и рисуем на песке. Настольная песочница /М.В. Зейц. - М.: 
ИНТ, 2010. -252 с. 
3. Лыкова, И.И. Куда уходят детские рисунки И.И. Лыкова // Обруч. -2002. - № 1. -
с.51-53. 
4. Кудрявцева, В.В. Создать атмосферу сказки /В.В. Кудрявцева // Искусство в 
школе. – 2006. -№. 3.-с.23-24. 
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5. Куприянов, Н.Н. Занятия анимацией – «витамин игры» /Н.Н. Куприянов// 
Искусство в школе. - 2007. - №. 4.-с.15-16. 
6. Интернет-ресурсы: 
- Мультипликация. Статья в Википедии. 
- Мультфильм. Статья в Википедии. 
- Мультстудия на телеканале "Карусель" 
- Страничка мультипликатора 
 

Материально-техническое обеспечение прогаммы  

Оборудование и программное обеспечение анимационной студии:  

- Детская мультстудия;   
- видеокамера с функцией покадровой съемки;  
- штатив, на который крепится видеокамера;  
- настольная лампа;  
- песок; 
- компьютер с программой для обработки отснятого материала (монтаж 

осуществлялся в программе Movie Maker);  
- подборка музыкальных произведений (для звукового оформления мультфильма); - 

диктофон и микрофон, подключенный к компьютеру для записи голоса (звуковое 
решение мультфильма);  

- художественные и иные материалы для создания изображений (бумага, краски, 
кисти, карандаши, фломастеры, ножницы, проволока и другие). - флеш-
накопители для записи и хранения материалов; - устройство для просмотра 
мультипликационных фильмов:  

проектор с экраном или монитор компьютера  

 

2.3. Рабочая программа 
 

  ПЕРСПЕКТИВНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

Первый год обучения 

  
№   Тема  Содержание  Неделя  
 Ноябрь  «Вводная часть» 

1-2 Вводное занятие. 
Немного из 
истории анимации. 

Введение в образовательную программу. 
Диагностика уровня знаний детей. Условия 

1 
неделя 
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безопасной работы. Инструктаж по технике 
безопасности. 

3-4 Теоретические 
Основы 
мультипликации 

Знакомство с видами анимации и этапами 
создания мультфильмов 

2  
неделя  
  

5-6 Выбор сюжета и 
сценария для 
нового 
мультфильма. 

Выбор сюжета и сценария для нового 
мультфильма из предложенных сказок и 
музыкальных композиций. Обсуждение 
сценария, декораций и героев.. 

3 
неделя  

7-8 Операции с 
предметами 

Закрепление операций за рабочими пара с 
пошаговым действием. 

4 
неделя  

  Декабрь «За кулисами мультфильма»   

9-
10 

Что такое 
мультфильм?  

-знакомство с мультстудией; -обсуждение 
известных детских мультфильмов;  
-обсуждение роли мультфильма в жизни  

1  
неделя  
  

 
  ребенка;   

11-
12  

Обратная сторона 
экрана  

-знакомство детей с различными 
анимационными техниками;  
-знакомство с материалами, из которых 
можно изготовить мультфильм; -просмотр 
мультфильмов, созданных другими 
детьми;  
  

2  
неделя  
  

13-
14  

Шаг за шагом  -знакомство детей с важными этапами 
создания мультфильма: сюжет, персонажи, 
декорации, озвучивание;  
-обсуждение данных составляющих на 
примере мультфильма "Пластилиновая 
ворона"  
  

3 
неделя  

15-
16 

Персонаж - кто 
это?  

-знакомство детей с характеристиками 
персонажа (характер, мимика, жесты, 
движения);  
-создание собственного персонажа  
(рисунок и рассказ о нем);   

4 
неделя  

  Январь «Сказочная история»  
17-
18 

Сюжет. Сказочная 
история  

-знакомство детей с правилами составления 
сюжета (завязка, развязка, заключение); -

1  
неделя  
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упражнение "Составление рассказа по 
картинке"  
-создание сюжета совместно со всеми 
детьми, используя созданных ранее 
персонажей;  
-обучение технике раскадровки  

  

19-
20  

Декорации. 
Построим 
волшебный мир.  

-изучение способов изготовления 
декораций;  
-знакомство с различными материалами; -
изготовлений декораций по придуманному 
сюжету  

2  
неделя  
  

21-
22  

Камера - мотор!  -знакомство детей с приборами,  
необходимыми для съемки мультфильма; -
обучение технике безопасности в 
мультстудии;  
-съемка мультфильма по заранее 
написанному сюжету  

3  
неделя  
  

23-
24 

Говорим и 
показываем  

-продолжение съемки мультфильма;  
-озвучивание и монтаж мультфильма;  
-просмотр мультфильма, обсуждение 
проделанной работы; 

4  
неделя  
  

 
  Февраль «Речь. Эмоции»  
25-
26  

Фильм, фильм, 
фильм!  

-презентация готового мультфильма 
родителям, детям других групп, педагогам;  
-обсуждение полученных результатов; -
викторина для детей "Что мы знаем о 
мультфильме"  

1  
неделя  
  

27-
28  
  

  
Наши эмоции. От 
улыбки станет всем 
светлей  

-беседа на тему эмоциональных 
проявлений людей в различных ситуациях; 
-работа с калейдоскопом эмоций; -работа 
перед зеркалом - изучение  
собственных эмоций;  
-изготовление персонажей со сменными 
эмоциями;  
-разработка сюжета и съемка мультфильма  
"Наши эмоции"  

2  
неделя  
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29-
30  

  
Наша речь.  
Ласковое слово.  

-обсуждение с детьми речевых 
особенностей людей;  
-упражнения на развитие риторики; -
изготовление персонажей со сменными 
артикуляциями;  
-разработка сюжета и съемка мультфильма 
"Ласковое слово"  

3 
неделя  
  

31-
32  

Кто я?  Я 
особенный. Я 
среди других.  

-обсуждение с детьми 
индивидуальных особенностей 
каждого человека; -игры на развитие 
положительного отношение к себе и 
повышение самооценки;  

-изготовление персонажей, отражающих 
особенности детей, создающих их;  
-разработка сюжета и съемка мультфильма 
"Я среди других"  

4 
неделя  
  

 
 Март «Рисуем сказку. Перекладная анимация» 
33-
34  

Мультфильм   
«Колобок»  
  

Разбор сюжета сказки «колобок» 
определение персонажей, декораций. 
подготовка персонажей и декораций.  

1  
неделя  

35-
36 

Мультфильм   
«Колобок»  

покадровая съемка сказки. 
озвучивание, монтаж видео.  

2  
неделя  

37-
38 

Мультфильм 
«Мышонок и   
карандаш»  
  

Разбор сюжета сказки «мышонок и 
карандаш»; определение персонажей, 
декораций. Подготовка персонажей и 
декораций  

3  
неделя  

39-
40  

Мультфильм 
«Мышонок и   
карандаш»  

Покадровая съемка сказки. 
Озвучивание, монтаж видео.  
  

4  
неделя  
  

  Апрель «Сочиняем мультфильм» 
41-
42  

Мультфильм   
«Зимняя история»  
  

Придумывание сюжета сказки, его 
персонажей   
и их характера. Определение персонажей, 
декораций. Подготовка персонажей и 
декораций.  

1  
неделя  
  

43-
44  

Мультфильм   
«Зимняя история»  

Покадровая съемка сказки. Озвучивание, 
монтаж видео.   

2 
неделя  
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45-
46  

Поздравление «с  
23   
февраля»  

Определение сюжета поздравления. 
Подготовка декораций, персонажей.  
  

3 
неделя  

47-
48  

Поздравление «с  
23   
февраля»  

Покадровая съемка сказки. Озвучивание, 
монтаж видео.  
  

4 
неделя  

   Май «Видеооткрытка»     
49-
50  

«Видео  открытка  
для мамы»  

Определение сюжета поздравления. 
Подготовка декораций, персонажей.  

1 
неделя  

  
51-
52  
  

«Видео  открытка  
для мамы»  

Покадровая съемка сказки. Озвучивание, 
монтаж видео.  2 

неделя  

                                        «Предметная анимация»    
53-
54 

«Удивительная 
почва»  
  

Вспомнить про свойства почвы. придумать 
сюжет, раскрывающий жизнь какого-либо 
персонажа, живущего в почве.  
Подготовка персонажей, декораций.  

3 
неделя  

55-
56  

«Удивительная  
почва»  

Покадровая съемка сказки. Озвучивание, 
монтаж видео.  

4 
неделя  

 

Второй год обучения 

 №  
п/п  

Тема занятия  Содержание  Неделя  

Октябрь: «Все о мультипликации» 
1  Вводное занятие: 

«Путешествие в 
мир 
мультипликации» 

Вводное занятие. Дошкольники совершают 
путешествие во времени. Рассказ об 
истории анимации и мультипликации. 
Просмотр отрывков из первых 
анимационных фильмов.  

1 неделя  

2  Парад 
мультпрофессий.  

Рассказ о профессиях мультипликатор. 
Просмотр презентации по теме «В гостях у 
режиссера Мультяшкина». Подвижная игра 
«Отгадай профессию»  

2 неделя  
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3  Знакомство с 
компьютерной 
программой для 
создания 
мультфильма.  

Практическое занятие. Элементарное 
знакомство с процессом съемки.  
Дидактическая игра «Лови момент».  
Просмотр движения.  

3 неделя  

4  Как оживить 
картинку.  

Различные механизмы анимирования 
объектов. Просмотр мультфильмов, 
сделанных в разных техниках. Игра по 
созданию мультфильма на бумаге «Живой 
блокнот».  

4 неделя  

5  Создаём название 
мультстудии. 
«Заставка» в 
технике 
перекладка.  

1.Все вместе придумываем название своей 
мульт-группы. Вырезаем или вылепливаем 
из пластилина буквы, которые есть в 
название.  
2.Покадровая съёмка движения букв.  
3.Монтаж и наложение звука. Просмотр.  

5 неделя  

Ноябрь: «Кукольная анимация» 
 

6  История 
кукольной 
анимации  
Придумывание 
сюжета  

Просматривают кукольные мультфильмы. 
Разрабатывают совместно с воспитателем 
сценарий мультфильма.  

1 неделя  

7  Для чего нужны 
декорации? 
Подготовка  
декораций  
   

Практическое занятие по изготовлению 
декораций к мультфильму: различные фоны, 
на которых происходит действие в 
мультфильме. Установка декораций для 
съёмок на специальном станке. Работа по 
конструированию декораций проводится в 
парах.  

2 неделя  

8  Как куклы 
двигаются?  
Подготовка 
кукол-героев 
Съемка 
мультфильма  

Практическая работа. На готовых и 
установленных декорациях расставляются 
персонажи мультфильма. Происходит 
отработка правильной постановки 
персонажа в кадре: правильные движения 
(разовые и цикличные), правильный 
переход от кадра к кадру.  

3 неделя  
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9  Озвучиваем 
мультфильм.  
Монтаж.  

При помощи звукоподражательных игр 
узнают о многообразии звуков. Пробуют 
эти звуки повторять и создавать свои, 
новые. Учатся выразительно произносить 
закадровый текст. Игра «Говорим разными 
голосами»  

4 неделя  

Декабрь: «Песочная анимация» 
10  Песочные 

истории  
Придумывание 
сюжета  

Ритуал входа в песочную страну.  
Знакомство с правилами безопасности при 
играх с песком. Разрабатывают совместно с 
воспитателем сценарий мультфильма.  

1 неделя  

11  Живой песок 
Рисование на 
песке  

Постройка игрового пространства.  
Основные техники песочного рисования.  
Игра «Нарисуй свое настроение»  

2 неделя  

12  Ожившие 
картины  
Съёмка песочной 
истории  

Подбор освещения, компоновка кадра. 
Организация  
фиксации. Процесс съемки  

3 неделя  

13  Как «поёт» 
песок? Подборка 
музыкального  
сопровождения  
Монтаж  

Выбор звуков и музыкального 
сопровождения.  

4 неделя  

 
Январь: «Плоскостная анимация» 
14  История на  Беседа о технике перекладки. Дети  1 неделя  

 
 бумаге   

Придумывание 
сюжета  

просматривают фильм, сделанный в данной 
технике (Ю. Норштейн «Сказка сказок») 
Совместно с воспитателем сочиняют 
занимательную историю, дополняют ее 
характеристикой поступков героев, 
детальным описанием декораций. Игра  
«Фантазеры»  

 

15  Как герои 
двигаются? 
Изготовление 
подвижных 
фигурок из 
картона  

Дети придумывают характерные 
особенности главных персонажей.  
Практическая работа по рисованию в парах. 
Мозговой штурм: предлагают идеи по 
анимации мимики героев мультфильма.  

2 неделя  
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16  Для чего нужны 
декорации? 
Подготовка 
листов 
декораций  

Повторяют сюжет придуманной сказки. 
Работа в микрогруппах: рисуют и вырезают 
фон и декорации. Игра «Найди отличия»  

3 неделя  

17  Мы - аниматоры  На готовый фон кладут нарисованных 
персонажей, передвигают их, в зависимости 
от сценария, фотографируя каждое 
движение персонажа.  
Игра «Раз картинка, два картинка»  

4 неделя  

18  Мы 
звукорежиссеры. 
Монтаж фильма.  

Игра «Говорим разными голосами» При 
помощи звукоподражательных игр 
продолжают узнавать о многообразии 
звуков. Пробуют эти звуки повторять и 
создавать свои, новые. Продолжают 
выразительно произносить закадровый 
текст.  

5 неделя  

 

Февраль: «Лего-анимация» 
 19 Лего фигурки в 

мультфильмах  
Придумывание 
сюжета  

Просматривают мультфильм, 
изготовленный из конструктора «Лего». 
Разрабатывают совместно со взрослым 
сценарий будущего мультфильма.  
Распределяем роли. Игра «Паровозик  
предложений»  

1 неделя  

 20 Как фигурки 
передвигать? 
Построение 
декораций фона, 
подборка героев  

Практическое занятие по изготовлению 
декораций к мультфильму: различные фоны, 
на которых происходит действие в 
мультфильме. Установка декораций для 
съёмок. Работа по конструированию 
декораций проводится в парах. Подбор 
героев.  

2 неделя  

 21 Профессия 
режиссер! 
Съёмка 
мультфильма.  

Практическая работа. На готовых и 
установленных декорациях расставляются 
персонажи мультфильма. Происходит 
отработка правильной постановки 
персонажа в кадре: правильные движения 
(разовые и цикличные), правильный переход 
от кадра к кадру.  
Покадровая съёмка.  

3 неделя  
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22 Озвучивание 
героев.  
Монтаж.  

1.При помощи звукоподражательных игр 
узнают о многообразии звуков. Пробуют эти 
звуки повторять и создавать свои, новые. 
Учатся выразительно произносить 
закадровый текст. Игра «Говорим разными 
голосами»  
2.Записываем голоса героев  

4 неделя  

Март: «Создание пластилинового мультфильма» 
23  Беседа на тему  

«Выбор сюжета 
для 
пластилинового 
мультфильма». 
Работа по 
подготовке 
сценария 
мультфильма.  

Чтение русских народных сказок, коротких 
по содержанию. Рассматривание 
иллюстраций. Дидактическая игра с 
использованием ИКТ «Узнай персонажа». 
Разработка сценария первого 
пластилинового мультфильма.  

1 неделя  

24  Жили-были дед  
и баба…  
   

Создание персонажей мультфильма и 
декораций. Работа в микрогруппах: 
подготовка пластилина, вылепливание 
фигур, моделирование поз и мимики. 
Дидактическая игра «Фантазеры»  

2 неделя  

25- 
26 

Сказка оживает. 
Озвучиваем 
мультфильм. 
Монтаж.  
  

Практическая работа в группах. Подбор 
освещения, компоновка кадра. На готовых и 
установленных декорациях расставляются 
персонажи мультфильма. Происходит 
отработка правильной постановки 
персонажа в кадре: правильные движения 
(разовые и цикличные), правильный переход 
от кадра к кадру. Осмотр материала съемки. 
Речевая разминка «Эхо» При помощи 
звукоподражательных игр узнают о 
многообразии звуков. Пробуют эти звуки 
повторять и создавать свои, новые. Учатся 
выразительно произносить закадровый 
текст, отбирать из предложенных вариантов 
подходящую по смыслу музыку.  

3 неделя  
4 неделя  

   Апрель «Пластилиновая анимация»  



20 
 

27  «Путешествие   
капельки»  
  

Вспомнить про круговорот воды в природе. 
Придумать сюжет, раскрывающий 
круговорот воды.  
Подготовка персонажей, декораций.  

1 
неделя  

28  «Путешествие   
капельки»  

Покадровая съемка сказки. Озвучивание, 
монтаж видео.  

2 
неделя  

29  «Весеннее   
приключение»  
  

Придумывание сюжета сказки, его 
персонажей и их характера. Определение 
персонажей, декораций. Подготовка 
персонажей и декораций.  

3 
неделя  

30  «Весеннее   
приключение»  

Покадровая съемка сказки. Озвучивание, 
монтаж видео.   

4 
неделя  

 

Май: «Объёмная анимация» 
31  Использование 

различных 
техник в одном 
мультфильме 
Придумывание 
сюжета  

Совместно с воспитателем сочиняют 
занимательную историю, дополняют ее 
характеристикой поступков героев, 
детальным описанием декораций. Игра  
«Фантазеры»  

1 неделя  

32  Подготовка 
пластилиновых и 
бумажных 
героев, кукол. 
Подготовка 
декораций из 
различных 
материалов 
Съёмка 
мультфильма  

Практическое занятие по изготовлению 
героев и декораций к мультфильму: 
различные фоны, на которых происходит 
действие в мультфильме. Установка 
декораций для съёмок на специальном 
станке. Работа по конструированию 
декораций проводится в парах.  
   

2 неделя  

33 Просмотр 
мультфильмов  

Дети вместе с приглашенными гостями 
устраивают просмотр получившихся 
мультфильмов. Совместное обсуждение. 
Дети узнают мнения гостей об их 
мультфильмах, а также сами стараются 
найти удавшиеся и неудавшиеся моменты 
мультфильма.  

3 неделя  

                                                                                  
3. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ МАТЕРИАЛОВ 
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Диагностика состоит из теоретических вопросов, направленных на выявление 
знаний детей о создании мультипликационных фильмов. 

Психолого– педагогическая диагностика обучающихся на начальном и 
завершающем этапе.  

Формы подведения итогов: 
 Участники группы создают персонажей и участвует в совместной 

анимации, определённой сцены. 
 Над фонами и декорациями работает вся группа, каждый отвечает за 

свой участок работы. 
 Звук: каждый озвучивает свой отрывок стиха или песни к общему 

видеоряду. 
 Монтаж. Дети узнают, как записывается звук и делается 

компьютерный монтаж снимков. 
 Создать мультипликационные фильмы, используя разные техники. 
 Размещение готового мультфильма, как результата коллективного труда. 
 У детей формируются социально-коммуникативные навыки 

посредством активной мультипликации. 
 Повышается мотивационная активность дошкольников. 
 У дошкольников развиваются высшие психические функции 

(память, внимание, мышление, воображение, восприятие). 
 Развиваются навыки общения и коммуникации (вербальной и 

невербальной). 
 Ребенок проходит успешную социализацию и адаптацию к школе. 
 Дети приобретают навыки мультипликации и анимации. 

 
ПСИХОЛОГО– ПЕДАГОГИЧЕСКАЯ ДИАГНОСТИКА 

Оценка педагогического процесса, связана с уровнем овладения каждым 
ребенком необходимыми навыками и умениями. 

Цель диагностики – выявление стартовых возможностей  индивидуальных 
особенностей, обучающихся в начале и в конце обучения. 

Задачи диагностики: 
-прогнозирование возможности успешного обучения на данном этапе; 
-выбор уровня сложности. 

Методы проведения диагностики: 
- индивидуальная беседа; 
-тестирование; 
-наблюдение. 

Методика исследования «Развитие творческих способностей» 
Краткий тест П. Торренса «Завершение фигуры» и «Нарисуйте картинку». 
Тест. «Нарисуйте картинку». 
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Нарисуйте картинку, при этом в качестве основы рисунка возьмите 
цветное овальное пятно, вырезанное из цветной бумаги. Цвет овала выбирается 
вами самостоятельно. Фигура имеет форму и размер обычного куриного яйца. 

Так же необходимо дать название своему рисунку. 
Этапы педагогической диагностики. 
Организация и проведение педагогической диагностики включает в себя 
несколько этапов. Этапы организации: 
-подготовительный: подготовка тестов, заданий; 
-обработка данных и их анализ; 
-оформление результатов диагностики. 
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Психолого– педагогическая диагностика   на начальном и завершающем этапе. 

№ 
п/п Разделы 

О
тл

ич
ае

т 
ви

ды
 

ан
им

ац
ии

 

П
ла

ни
ру

ет
 

св
ои

 д
ей

ст
ви

я 
в 

со
от

ве
тс

тв
ии

 с
 

по
ст

ав
ле

нн
ой

 за
да

че
й 

О
ж

ив
ля

ет
 ге

ро
я 

 

Рисованные  
мультфильмы 

Пластилиновые 
мультфильмы 

Кукольные  
мультфильмы 

Творческие 
способности 

Сформирова
нность 
познаватель
ной 
активности 

Итого 

У
ме

ет
 

им
пр

ов
из

ир
ов

ат
ь 

с 
на

ри
со

ва
нн

ы
м 

ге
ро

ем
 

 
С

оз
да

ёт
 

ри
со

ва
нн

ый
 

му
ль

тф
ил

ьм
 

Л
еп

ит
 п

ре
дм

ет
ы

, 
пе

ре
да

ва
я 

их
 ф

ор
му

 
и 

пр
оп

ор
ци

и 

С
оз

да
ёт

 
пл

ас
ти

ли
но

в ы
е 

му
ль

тф
ил

ьм
ы 

У
ме

ет
 

им
пр

ов
из

ир
ов

ат
ь 

с 
ку

кл
ой

 

С
оз

да
ет

 к
ук

ол
ьн

ы
е 

му
ль

тф
ил

ьм
ы 

Ф. И. ребёнка н.г. к.г. н.г. к.г. н.г. к.г. н.г. к.г. н.г. к.г. н.г. к.г. н.г. к.г. н.г. к.г. н.г. к.г. н.г. к.г. н.г. к.г. н.г. к.г. 
                          
                          
                          
                          
                          
                          
                          
                          
                          
                          

Итоговый 
показатель 
(среднее 
значение) 
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